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OPIS TECHNICZNY DO PROJEKTU o
ZAGOSPODAROWANIA DZIALEK NR 102/5 W STROZY

1. PRZEDMIOT OPRACOWANIA

Przedmiotem niniejszego opracowania jest projekt wykonawczy skateparku w Strézy
na dziatce 102/5. Opracowanie obejmuje projekt ptyty skateparku wraz z
urzgdzeniami stuzgcymi do jazdy (- przeszkodami).

2. PODSTAWA OPRACOWANIA

- Umowa z Inwestorem

- Wizja lokalna w terenie

Ustalenia i konsultacje z Inwestorem

Zaktualizowana mapa sytuacyjno-wysokosciowa w skali 1:500
Norma EN 14974

- Aktualne normy i przepisy budowlane

3. ZAKRES OPRACOWANIA
Opracowanie obejmuije:

1.Projekt nawierzchni skateparku

2.Projekt skateparku

3.Elementy matej architektury

4.Inne niezbedne dla planowanej inwestycji

4. UZASADNIENIE POTRZEBY INWESTYCJI

Zapotrzebowanie na obiekty sportowo-rekreacyjne wsrod okolicznej mtodziezy i
dzieci jezdzacych na deskorolkach, rolkach i bmx, oraz promocja miejscowosci i
rozw0j turystyki. Teren skateparku jest przeznaczony do aktywnego spedzania
czasu. Inwestycja ma na celu podnies¢ atrakcyjnos¢ turystyczng miejscowosci.

5. ETAPOWANIE INWESTYCJI
Przewiduje sie podziat inwestycji na etapy. Realizacja inwestycji bedzie roztozona w
czasie w zaleznosci od mozliwosci finansowych inwestora.

6. STANISTNIEJACY ZAGOSPODAROWANIA DZIALKI

Teren przeznaczony pod zabudowe stanowi dziatka nr 102/5. Planowana inwestycja
usytuowana jest na terenie placu przy ul. Tuszynskiej w Strézy. Jest to teren
trawiasty, porosniety drzewami. Na terenie znajduje sie istniejgcy juz skatepark.
Projektowany skatepark zostat usytuowany przy istniejgcym. Przed przystgpieniem
do prac, teren nalezy oczyscic¢ i zniwelowac.

7. PROJEKTOWANA ZABUDOWA | ZAGOSPODAROWANIE DZIALKI

Projektuje sie usytuowanie skateparku bezposrednio przy pétnocnej krawedzi
istniejgcego skateparku. Przed przystgpieniem do prac nalezy rozebrac¢ istniejace
obrzeza betonowe od strony po6tnocnej (w celu potagczenia starej ptyty skateparku z
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nowg). Fragment przeznaczony pod budowe obiektu stanowi teren o ptaskiej
powierzchni. Projektuje sie odwodnienie powierzchniowe na terenie dziatki oraz
odwodnienie liniowe z dwiema studniami chtonnymi. Spadek poprzeczny ptyty wynosi
1,0 - 2,0%, odprowadzajgc wody opadowe w poprzek ptyty Skateparku w kierunku
zewnetrznych krawedzi ptyty, wg rysunku rzutu skateparku. Studnie chtonne oraz
odwodnienie linowe zostaty zaprojektowane do odprowadzenia wod opadowych z
starego skateparku oraz potudniowo-zachodniej czesci nowego skateparku. W
promieniu 5m nalezy obnizy¢ poziom terenu o 10 cm od zewnetrznych krawedzi
skateparku, o ile nie spowoduje to kolizji z ogrodzeniem lub istniejgca infrastruktura.
Skatepark zaprojektowano w technologii monolitycznej. Na ptycie skateparku
usytuowane bedzie 12 nowych elementéw. Ze starej czesci skateparku nalezy
usung¢ dwie przeszkody: przeszkode nr 5 - murek oraz przeszkode nr 3 — rail (opis
przeszkdd zgodny z projektem istniejgcej czesci skateparku). Rail jest potgczony z
ptytg starego skateparku w 4 miejscach, nalezy ,wyrwac” przeszkode z ptyty w tych
miejscach, a nastepnie uzupetni¢ dziury betonem min. C 30/37 i wyroéwnaé
powierzchnie do powierzchni starego skateparku. Natomiast po usunieciu
przeszkody murek nalezy wykona¢ w miejscu starej przeszkody ptyte betonowg
(wraz z podbudowg) identyczng jak ptyte projektowanego skateparku, a w miejsca
potgczenia starej i nowej ptyty wykonac dylatacje.

Skatepark zostat zaprojektowane jako niezadaszony, bezobstugowe obiekty odporne
na dziatanie czynnikow atmosferycznych.

8. ZESTAWIENIE POWIERZCHNI

- powierzchnia zabudowy nowoprojektowanego skateparku - 765,85 m?
- powierzchnia zabudowy starego skateparku - 300,00 m?
- powierzchnia zabudowy catego skateparku - 1065,85 m2

9. OCHRONA ZABYTKOW
Teren nie znajduje sie na obszarze objetym ochrong konserwatorska.

10. WPLYW EKSPLOATACJI GORNICZEJ NA DZIALKE
Dziatka nie znajduje sie w obszarze eksploatacji gbrniczej i nie podlega szkodom
gorniczym.

11. WPLYW OBIEKTU | JEGO UZYTKOWANIA NA SRODOWISKO

Inwestycja nie bedzie miata negatywnego wptywu na srodowisko. Nie spowoduje
zanieczyszczen gleby i wéd gruntowych, nie pogorszy ich jakosci. Eksploatacja
skateparku nie wywotuje szkodliwego pylenia, zapachu, wibracji, zastoniecia
budynkdw, kultur bakterii i szkodliwego promieniowania. Hatas wystepuje w ramach
natezenia dopuszczalnego.

12. ZGODNOSC PROJEKTU ZAGOSPODAROWANIA DZIALKI z
MIEJSCOWYM PLANEM

Projektowana zabudowa i zagospodarowanie dziatki spetniajg pod wzgledem
urbanistycznym [ architektonicznym warunki obowigzujgcego planu
zagospodarowania przestrzennego. Funkcja terenu zostaje zachowana.
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. PODSTAWA OPRACOWANIA:

1. Projekt wykonawczy skateparku

2. RMPiPMB z dnia 28.03.2003r. w sprawie informacji dotyczacej bezpieczenstwa i
ochrony zdrowia oraz planu bezpieczenstwa i ochrony zdrowia Dz. U. Nr 12 Poz. 1126
3. RMPIiPMB z dnia 28.03.1972r. w sprawie bezpieczehstwa i higieny pracy przy
wykonywaniu robo6t budowlano-montazowych i rozbiérkowych

4. RMPiPMB z dnia 26.09.1997r. w sprawie ogélnych przepiséw bezpieczenstwa

5. RMPiPMB z dnia 08.02.1994r. w sprawie wprowadzenia obowigzku stosowania
niektérych Polskich Norm i norm branzowych bezpieczenstwa i higieny pracy Dz. U.
Nr 37 Poz. 138

Il. ZAKRES | KOLEJNOSC REALIZACJI ROBOT DLA CALEGO ZAMIERZENIA
BUDOWLANEGO

Roboty zwigzane z urzadzaniem zaplecza i placu budowy w zakresie: oswietlenie
oznakowania placu budowy, pomieszczenia higieniczno-sanitarne i socjalne
pracownikow, rozmieszczenie sprzetu ratunkowego i pierwszej pomocy, utwardzenie
wjazdu, doj$¢ oraz dojazdéw pozarowych, urzgdzenie miejsca sktadowania materiatow
budowlanych wraz z oznaczeniem stref ochronnych wynikajacych z przepiséw
odrebnych — strefy magazynowania i sktadowania materiatow, wyrobdw, substancji
oraz preparatéw niebezpiecznych, urzgdzenie zbrojarni i wezta produkcji zapraw
tynkarskich i betonu oraz sprzetu zmechanizowanego i pomocniczego.

Roboty ziemne — wykop pod studnie chfonne i ptyte — korytowanie.

Roboty budowlano-montazowe:
- usuniecie obrzezy chodnikowych
- korytowanie oraz podbudowa,
- wykonanie i montaz obiektéw skateboardingowych,
- wykonanie posadzki,
- prace kosmetyczne,
- montaz elementéw matej architektury

Wszystkie roboty nalezy wykona¢ zgodnie ze sztukg budowlang i pod nadzorem
osoby uprawnione;j.

Il. WYKAZ ISTNIEJACYCH OBIEKTOW BUDOWLANYCH
Na dziatce znajduje sie skatepark.
ELEMENTY ZAGOSPODAROWANIA DZIALKI, KTORE MOGA STWARZAC

ZAGROZENIE BEZPIECZENSTWA | ZDROWIA LUDZI: NIE PROJEKTUJE SIE

ZAGROZENIE W CZASIE WYKONYWANIA ROBOT BUDOWLANYCH:



roboty zbrojarskie — reczne przenoszenie elementéw zbrojenia

roboty betonowe — nie dopusci¢ do przecigzenia deskowania mieszanka
betonowag

roboty instalatorskie — porazenie pradem

SPOSOB PROWADZENIA INSTRUKTAZU PRACOWNIKOW | ZAPOBIEGANIA
NIEBEZPIECZENSTWOM:

Kierownik budowy zobowigzany jest do opracowania planu ,BIOZ” zgodnie z
art. 21a Prawa Budowlanego, a takze do wykonania projektu organizaciji placu
budowy i harmonogramu realizacji prac budowlano-montazowych

Roboty budowlane winny by¢ prowadzone pod nadzorem wykwalifikowanej
kadry technicznej, w tym przez osoby posiadajgce odpowiednie uprawnienia
Przed przystgpieniem do robo6t ziemnych i budowlano montazowych nalezy
przeprowadzi¢ wstepne szkolenie dla pracownikéw w zakresie objetym planem
,BIOZ” zgodnie z RMI z dnia 06.02.2003r.

Przed dopuszczeniem pracownikbw do robdét zaktad zobowigzany jest
zaopatrzy¢ w odziez roboczg i ochronng, zgodnie z obowigzujgcymi przepisami
(hetmy, rekawice ochronne) z  uwzglednieniem  niebezpieczenstw
wystepowania: urazow mechanicznych, porazenia prgdem, oparzenia, zatrucia,
promieniowania, wibracji, upadku z wysokosci lub innych szkodliwych
czynnikbw i zagrozeh zwigzanych z wykonywang pracg. Nalezy stosowac
przewidziane przy robotach urzadzenia zabezpieczajgce i ochronne (np.
ostony). Urzadzenia powinny by¢ sprawne i posiadaé atesty.

W czasie trwania rob6t codziennie przeprowadzaé dla oséb zatrudnionych na
budowie instruktaz stanowiskowy, w czasie ktérego nalezy omowic¢ sposob
prowadzenia robdt, wystepujgce i mogace wystgpi¢ zagrozenia oraz sposoby
zabezpieczenh.

Nalezy zapewnic¢ staty dostep pracownikéw do telefonu alarmowego, wykazu
numerdw telefonéw i adreséw najblizszego punktu opieki lekarskiej, strazy
pozarnej, policji, a takze apteczki, sSrodkéw i urzgdzen przeciwpozarowych.

Na budowie powinny znajdowaé sie podreczne srodki gasnicze (gasnice
proszkowe, weze gasnicze, hydranty i koce gasnicze).

Nalezy wykonac€ i oznakowac drogi ewakuacyjne, komunikacje i dojazd dla
wozu strazy pozarnej lub karetki pogotowia. Tych drég nie wolno zastawiaé, a
tym bardziej wykorzystywa¢ na cele sktadowania, muszg by¢ one w kazdej
chwili dostepne.

Opracowanie: listopad 2015r.



OPIS TECHNICZNY DO PROJEKTU WYKONAWCZEOGO
SKATEPARKU W STROZY

1. DANE OGOLNE

Lokalizacja
Teren przeznaczony pod budowe stanowi dziatka nr 102/5 w Strézy.

Program uzytkowy

Teren ma spetnia¢ funkcje rekreacyjng dla okolicznej mtodziezy, a takze dla
uzytkownikéw z innych miejscowosci i regionéw jezdzgcych na deskorolkach, rolkach i
bmx. Moze by¢ miejscem rozgrywania zawodow dla mito$nikdéw skateboardingu.

2. DANE KONSTRUKCYJNO-MATERIALOWE

2.1 WZMOCNIENIE PODLOZA

Elementy betonowe projektowane dla planowanego obiektu wymagajg szczegdlnego
sposobu posadowienia. Projektuje sie wykonanie wzmocnienia planowanej
nawierzchni. Wzmocnienie pod ptytg skateparku polega na usunieciu humusu,
wykonaniu 40 cm warstwy z kruszywa (np. zwir o frakcji 0 — 31,5 o spoistej
ziarnisto$ci, zageszczony warstwami maks. 200 mm, na min. 30MPa) stabilizowanego
mechanicznie, a na niej zbrojonej ptyty betonowej gr. 15 cm, zgodnie z opisem w
punkcie 2.4. Plyta skateparku na poziomie +0,00 powinna sie znajdowac na wysokosci
210,89 m n.p.m. Teren wokét skateparku nalezy obnizy¢ tak by znajdowat sie 10cm
ponizej krawedzi skateparku.

2.2 TECHNOLOGIA SYSTEMU ELEMENTOW SKATEPARKU

Skatepark zaprojektowano w technologii monolitycznej. Elementy betonowe
skateparku nalezy wykona¢ z betonu min. C 35/45 zbrojonego siatkg stalowg (prety
@8 w rozstawie 15x15 cm osadzone na wysokosci gornej krawedzi ptyty z przykryciem
min. 30 mm, podtuzne tgczenie zbrojenia z zaktadem min. 320 mm lub spawane) dla
usztywnienia i podwyzszenia ich wytrzymatosci, wg. technologii firm wykonujgcych
takie elementy. Elementy betonowe skateparku powinny by¢ trwale powigzane
zbrojeniem z pretéw z posadzkg betonowg skateparku wokot nich.

Powierzchnie pochyte elementéw skateparku nalezy wykonac¢ z betonu natryskowego
(poprzez torkretowanie). Beton na elementy skateparku nalezy podawa¢ za pomoca
ttokowej pompy do betonu o cisnieniu roboczym nie mniejszym niz 68 bar, z
wydajnoscig minimum 15 m3/h oraz odpowiednim sprzetem do natrysku betonu
(torkretowania). Nie dopuszcza sie wyktadania betonu na elementy jezdne
bezposrednio z pompo-gruszki. Nie dopuszcza sie naktadania betonu na elementy
jezdne topatami.

Wykonczenie powierzchni figur — reczne zacieranie stalowg pacg. Wszystkie
powierzchnie elementdéw jezdnych musza by¢ zatarte na gtadko, nie dopuszcza sie w
powierzchni jezdnej elementow zadnych nierdwnosci.

Wykonczenie powierzchni ptaskich — dopuszcza sie zacieranie mechaniczne
zacieraczkami. Poszczegoélne obiekty powinny zostaé ,wtopione” w posadzke, w
sposdb umozliwiajgcy ptynny najazd na poszczegdblne elementy skateparku.



Ze starej czesci skateparku nalezy usung¢ 2 przeszkody: przeszkode nr 5 - murek
oraz przeszkode nr 3 — rail (opis przeszkdd zgodny z projektem istniejgcej czesci
skateparku). Rail jest potgczony z ptytg starego skateparku w 4 miejscach, nalezy
~wyrwac” przeszkode z ptyty w tych miejscach, a nastepnie uzupetni¢ dziury betonem
min. C 30/37 i wyrbwnaé¢ powierzchnie do powierzchni starego skateparku. Natomiast
po usunieciu przeszkody murek nalezy wykona¢ w miejscu starej przeszkody ptyte
betonowg (wraz z podbudowg) identyczng jak ptyte projektowanego skateparku, a w
miejsca potgczenia starej i nowej ptyty wykonac dylatacje.

W przypadku temperatury nizszej niz 5 C, nie mozna wyktada¢ mieszanki betonowe;.
Aby rozpoczg¢ wyktadanie mieszanki betonowej temperatura powinna wynosic
minimum 5% C przez okres co najmniej 3 dni i powinna by¢ wyzsza niz 5 C przez
kazdg dobe prac w betonie.

Powierzchnia jezdna wszystkich elementow betonowych skateparku powinna byé
rowna i bez szczelin. Wazne jest, aby powierzchnia jezdna byta gtadka, ale nie moze
by¢ sliska. Dla osoby poruszajgcej sie na deskorolce z kotkami o srednicy 45 mm nie
moze by¢ zadnych odczuwalnych nierownosci w nawierzchni jezdne;j.

Krawedzie dolne przeszkéd muszg réwno dotyka¢ nawierzchni - nie moze byé
zadnych nieréwnosci lub wystajgcych materiatdbw w dolnej czesci elementu przy
nawierzchni.

Przeszkody sg traktowane jako elementy ,mebli miejskich", inaczej matej architektury
w miescie, a wymiary i ksztatt elementéw przyjeto wedtug zasad ergonomii i zasad
obowigzujacych przy uprawianiu skateboardingu.

2.3 ZESTAWIENIE ELEMENTOW SKATEPARKU
Dla rozpoznania zastosowanych elementow wprowadza sie¢ nazewnictwo stosowane
w $rodowisku sportowym:

NAZWA ELEMENTU SKATEPARKU NR (OZNACZENIE JAK NA
RZUTACH)
Quarterpipe 1 1

Piramida
Rail
Wallride
Manualpad

Quarterpipe 2

Funbox

Slappy
Rail + box
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Wave
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Quarterpipe 3
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Polejam
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2.4 PLAC SKATEPARKU

Ze wzgledu na duzg powierzchnie placu skateparku oraz istniejgce spadki terenu
dopuszcza sie odprowadzenie czesci wod opadowych do gruntu, reszte nalezy
odprowadzi¢ do projektowanego odwodnienia liniowego potgczonego ze dwiema
studniami chtonnymi (wedtug rysunku rzutu skateparku).

Spadek ptyty powinien mie¢ 1,0-2,0%. Nie powinien przekracza¢ 2,0%.

Dopuszczalna jest zmiana wymiaréw elementéw do 10%, w czasie realizacji prac,
jednakze kazda taka zmiana musi zostaé uzgodniona =z przedstawicielem
uzytkownikow, projektantem i zaakceptowana przez zamawiajgcego. Nie toleruje sie
zadnego odstepstwa od projektu, nieuzgodnionego z projektantem.

Caty skatepark zostat zaprojektowany z monolitycznej konstrukcji zelbetowej. Ptyte
betonowa nalezy wykonac z betonu min. C30/37 zbrojonego siatkg stalowg (prety &8
w rozstawie 15x15cm osadzone na wysokosci gornej krawedzi ptyty z przykryciem
min. 30mm, podiuzne tgczenie zbrojenia z zaktadem min. 320mm lub spawane).
Nalezy doda¢ do mieszanki betonowej mikrokrzemionke min. 30 kg na 1 m3. Przy
wszystkich zewnetrznych krawedziach skateparku trzeba wykonac obrzeza betonowe.
Monolityczne elementy jezdne skateparku nalezy wykona¢ z betonu min. C35/45.
Betonowanie bedzie wykonywane poprzez natryskiwanie masy betonowe;j
bezposrednio na zageszczony nasyp (poprzez torkretowanie) i wykanczanie
powierzchni przy uzyciu stalowej packi. Poszczegb6lne obiekty powinny zostac
.wtopione” w posadzke, w sposdb umozliwiajgcy ptynny najazd na poszczegdine
elementy skateparku.

Beton powinien zosta¢ mechanicznie zatarty na gtadko i pokryty impregnatem do
uszczelniania i utwardzania posadzek betonowych.

W miejscu potaczenia projektowanej ptyty skateparku z istniejacg nalezy usungc
obrzeza betonowe. Nastepnie nalezy wykonac¢ projektowang ptyte skateparku i w
kazdym miejscu potagczenia ze starg ptytg wykonac dylatacje.

W przypadku temperatury nizszej niz 52 C, nie mozna wyktada¢ mieszanki betonowe;.
Aby rozpoczg¢ wyktadanie mieszanki betonowej temperatura powinna wynosic¢
minimum 5° C przez okres co najmniej 3 dni i powinna by¢é wyzsza niz 5° C przez
kazdg dobe prac w betonie.

Po wykonaniu posadzki sg ciete dylatacje 6 x 6 m, a nastepnie naciecia powinny
zosta¢ zagruntowane przed zatozeniem sznuréw dylatacyjnych. Po min. 28 dniach
nastepuje wypetnienie dylatacji, fazowanie krawedzi dylatacji, zatozenie sznuréw
dylatacyjnych oraz wypetnienie dylatacji masg poliuretanowa.

Roéznice wysokosci pomiedzy skateparkiem, a otaczajgcym terenem nalezy
zabezpieczy¢ przez uformowanie skarp. Skarpy powinny by¢ 20 cm ponizej poziomu
skateparku, do ktérego skarpa przylega. Skarpy muszg by¢ obsiane trawa.

2.5 ROZMIESZCZENIE ELEMENTOW
Elementy skateparku zostaty rozmieszczone optymalnie, z zachowaniem stref
bezpieczenstwa.

2.6 BEZPIECZENSTWO

Dobor elementéw, sprawdzonych na innych tego rodzaju inwestycjach gwarantuje
bezpieczenstwo pod warunkiem stosowania sie podczas eksploatacji do zalecen
producenta oraz przestrzegania regulaminu.Dwa egzemplarze regulaminu
uzytkowania skateparku nalezy umiesci¢ w widocznym miejscu. Jego bezwzgledne
przestrzeganie jest warunkiem koniecznym do spetnienia przez uzytkownikdw.
Ponizsza instrukcja winna by¢ dotgczona w formie trwatej do elementéw skateparku.
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Instrukcja korzystania ze skateparku:

REGULAMIN KORZYSTANIA ZE SKATEPARKU

- Warunkiem korzystania ze skateparku jest zapoznanie sie z niniejszym
regulaminem i jego przestrzeganie.

- Skatepark NIE jest placem zabaw.

- Korzystanie ze skateparku odbywa sie na wtasng odpowiedzialno$¢.

- Za wypadki na terenie skateparku wytgczng odpowiedzialno$¢ ponoszg
korzystajgcy. W przypadku oséb niepetnoletnich odpowiedzialno$¢ ponoszg ich
prawni opiekunowie.

- Zaleca sie uzywania ochraniaczy i kasku podczas korzystania ze skateparku.

- Od o0s6b korzystajgcych ze skateparku wymaga sie ostroznej i bezpiecznej jazdy.

- Osoby korzystajgce ze skateparku zobowigzane sg do stosownego, kulturalnego
zachowywania.

Zabrania sie:

- Nadmiernego woskowania elementow skateparku (nasmaruj sobie deske, rolki).
- Jazdy na rowerach innych niz bmx.

- Jazdy na hulajnogach.

- Biegania po skateparku, przeszkadzania osobom jezdzgcym.

- Chodzenia po konstrukcjach, przebywania w strefie najazdéw i zeskokow

- Wprowadzania pséw

- Zasmiecania terenu skateparku

Korzystajacy sg proszeni o natychmiastowe zgtoszenie zarzgdzajgcemu skateparkiem
wszelkich uszkodzen urzgdzen skateparku.

Osoby przebywajgce na terenie skateparku, ktére bedg zaktdécac porzadek i utrudniac
korzystanie z urzgdzen innym osobom zostang usuniete z obiektu.

Telefony alarmowe:
Pogotowie ratunkowe 999 (tel. kom 112)

Straz pozarna 998
Policja 997

Projekt skateparku: Fractal Skateboarding, 2015
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2.7 ODPROWADZENIE WOD OPADOWYCH

Zaprojektowano powierzchniowe odprowadzenie czesci wod opadowych do gruntu,
reszte nalezy odprowadzi¢ do projektowanego odwodnienia liniowego potgczonego ze
dwiema studniami chtonnymi (wedtug rysunku rzutu skateparku). Spadek ptyty
powinien mie¢ 1,0-2,0%. Nie powinien przekraczac 2,0%.

ODWODNIENIE LINIOWE:

Zaprojektowano odwodnienie liniowe w miejscach potgczenia istniejgcej ptyty
skateparku z projektowang (wedtug rysunku rzutu skateparku). Do odwodnienia
liniowego nalezy uzy¢ pokrywy stalowej o jak najmniejszych wymiarach oczek (max.
20mm x 10mm, np. typ kraty — pomostowa gesta) oraz jak najmniejszej
chropowatosci, aby przejazd na deskorolce po pokrywie byt jak najmniej odczuwalny.

Wykonanie odwodnienia liniowego:

Korytko betonowe nalezy umiesci¢ na podbudowie betonowej o grubosci min. 10 cm
od dna korytka i szerokosci min. 20 cm wiekszej od korytka (min. 10 cm z kazdej
strony korytka). Pokrywa powinna by¢ usytuowana max. 5mm ponizej poziomu ptyty
skateparku usytowanej przy odwodnieniu liniowym. Pokrywa powinna mie¢ szerokos$¢
max. 25 cm. Odwodnienie liniowe nalezy wykona¢ zgodnie z dokumentacjg
projektowg oraz $cisle z zaleceniami producenta dostarczajgcego materiat. W tym celu
nalezy ustali¢ z dostawcg materiatdw warunki zabudowy dla poszczegdinych typéw
koryt.

STUDNIE CHLONNE:

Wode z odwodnienia liniowego nr 1 nalezy odprowadzi¢ do studni chtonnej nr 1,
natomiast wode z odwodnienia liniowego nr 2 i 3 nalezy odprowadzi¢ do studni
chtonnej nr 2. Obie studnie posadowione sg na fundamencie, ktéry uniemozliwia ruch
kregow betonowych. Kregi betonowe obu studni majg srednice 200 cm, natomiast
studnia nr1 ma 250 cm wysokosci, a studnia nr 2 ma 200 cm wysokosci. Studnie
nalezy wypetni¢ materiatem przepuszczalnym — 30 cm warstwg grubego (frakcja 16 —
31,5) zwiru na gérze i 30 cm drobnego (frakcja 4 — 8) zwiru na dole. Studzienke i
osadnik nalezy oczyszcza¢ co p6t roku, usuwajgc z nich osady.

Wykonanie studni chlonnej z kregow:

Studnie chtonne z kregéw betonowych lub zelbetowych nalezy zagtebi¢ w gruncie albo
metoda studniarskg albo poprzez wykonanie wykopu i opuszczenie do niego kregow.
Metoda studniarska wykonania studni polega na kolejnym ustawianiu kregéw jednego
na drugim, w miejscu lokalizacji studni, a nastepnie stopniowym ich opuszczaniu w
miare pogtebiania studni. Podbieranie gruntu spod krawedzi kregu dokonuje sie od
wewnatrz studni przy pomocy kilofa i topaty. Nalezy zwraca¢ uwage na rownomierne
podbieranie gruntu wzdtuz catego obwodu kregu, zeby nie spowodowac pochylenia
studni.

Metody studniarskiej nie zaleca sie stosowaé¢ w gruncie, w ktérym mozna spodziewaé
sie grubych korzeni, kamieni, resztek starych fundamentéw, konstrukcji itp. Metoda
polegajgca na wykonaniu wykopu i opuszczeniu do niego kregéw zaktada wykonanie
wykopu w takim czasie, aby po jego zakonczeniu szybko mozna byto przystgpi¢ do
ustawiania kregdw.

Nalezy zwraca¢ uwage na doktadne ustawienie poszczegdlnych kregdw ze ztgczami
prawidtowo dopasowanymi. Zasypanie wykopu wokét studni nalezy przeprowadzic¢
mozliwie jak najszybciej. Do zasypania powinien by¢ uzyty grunt z wykopu, bez
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zanieczyszczen (np. torfu, darniny, korzeni, odpadkéw). Zasypywanie nalezy wykonac
warstwami grubosci od 15 do 20 cm i zageszczaé ubijakami recznymi. Nasypywanie
warstwy gruntu i ich zageszczanie w poblizu studni nalezy wykonywaé¢ w taki sposéb,
aby nie spowodowac¢ uszkodzenia kregow.

2.8 INNE WYTYCZNE WYKONAWCZE

Kolejno$¢ robdt:
e Wykonanie wykopdw pod studnie,
e Utozenie komor i kregdw betonowych studni,
e usuniecie obrzezy chodnikowych,
podsypka i obsypka filtracyjna warstwami materiatu filtracyjnego z kruszywa ,
wykonanie i montaz obiektéw skateboardingowych,
ustawienie obrzezy chodnikowych,
wykonanie posadzki,
prace kosmetyczne,
montaz elementdéw matej architektury
nasadzenia zieleni

3. INNE

Ze wzgledu na nieregularny ksztatt obiektu, dla zwymiarowania lokalizacji
poszczegoblnych elementéw, natozono siatke wymiarowg o okach 50x50cm, z
zaakcentowanymi odlegtosciami co 5m. Elementy zostaly zwymiarowane liniami
wymiarowymi. W miejscach, w ktérych podane sg wymiary na liniach wymiarowych,
nalezy je przyja¢ jako priorytetowe. W pozostatym przypadku odlegtosci nalezy
odmierzac przy wykorzystaniu siatki wymiarowe;.

Inne elementy nieopisane nalezy wykona¢ zgodnie z rysunkami. Wszelkie niejasnosci
i niescistosci nalezy bezwzglednie skonsultowac z projektantem.

Na opracowywanym terenie w widocznych miejscach zaleca sie rozmiesci¢ tablice
informujgce o zakazie wyprowadzania pséw bez smyczy, zakazie niszczenia zieleni
oraz zakazie wjazdu pojazdami kotowymi na teren obiektéw sportowych.

Roboty budowlane nalezy wykonywac pod nadzorem osoby uprawnionej. Wykonawcy
przedmiotu projektu zobowigzani sg do przestrzegania:

- Rozporzadzenia Ministra Infrastruktury z dnia 12.04.2002 (Dz.U. z 2002 roku Nr
75, poz. 690, z pOzniejszymi zmianami) w sprawie warunkéw technicznych,
jakim powinny odpowiadac¢ budynki i ich usytuowanie,

- Obwieszczenia Ministra Gospodarki, Pracy i Polityki Spotecznej z dnia
28.09.2003 roku (Dz.U. z 2003 roku, Nr 169, poz. 1650) w sprawie ogtoszenia
jednolitego tekstu rozporzadzenia Ministra Pracy i Polityki Socjalnej w sprawie
ogélnych przepiséw bezpieczehstwa i higieny pracy,

- Rozporzadzenia Ministra Infrastruktury z dnia 23.06.2003 roku w sprawie
informacji dotyczacej bezpieczenstwa i ochrony zdrowia oraz planu
bezpieczenstwa i ochrony zdrowia (Dz. U. z 2003 r. Nr 120, poz. 1126),
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- Rozporzadzenia Ministra Infrastruktury z dnia 06.02.2003 roku w sprawie
bezpieczenstwa i higieny pracy podczas wykonywania robét budowlanych (Dz.
U. 22003 r. Nr 47, poz. 401),

- Innych przepis6w zwigzanych z wykonywaniem robét budowlanych

- Materialy uzyte do budowy obiektu powinny spetnia¢ wszystkie wymagania
wynikajace z obowigzujgcych przepisbw prawa (powinny posiadac¢ aktualne
aprobaty, atesty, deklaracje zgodnosci, certyfikaty itp.)

Uzyte w dokumentacji projektowej i specyfikacji nazwy marek (firm), wyrobow
budowlanych czy technologii, nalezy traktowac¢ w mys$l art. 29 ust. 3 ustawy Prawo
Zamowien Publicznych, jako informacje na temat oczekiwanego standardu poziomu
jakosci, a nie Scisle jako wyrdb konieczny do uzycia. Mozliwe jest zastosowanie innych
rownowaznych wyrobow budowlanych i technologii, ktorych zastosowanie
zagwarantuje spetnienie warunkow podstawowych, o ktorych mowa w art. 5 Prawa
Budowlanego, spetnienie warunkow ustawy o wyrobach budowlanych oraz pozwoli na
zachowanie standardu i poziomu jako$ci réownowaznego Ilub nie gorszego od
okre$lonego w projekcie i niniejszej specyfikacji.

Dokumentacja jest wykonana zgodnie z umowg, obowigzujgcymi przepisami oraz
normami i jest wydana w stanie kompletnym z punktu widzenia celu, ktéremu ma
stuzyé.

Opracowanie: listopad 2015r.
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